






このたびは八ドソンのモパイルテム gb 治応力一トリッジ r ゲームポーイウォ 
ーズ 3J をお-い i げいただき、ありがとうございます。 ^ 

ご使用前に取り扱い方、使用上の注意など、この「取扱説明書』をよくお読みいた 
だき、正しい使用方法でご愛用ください。 

【お、この r 取扱説明書 j は大切に保管して， 

A 警告 右 L . 

• 寶れた状態での使用、連続して長時間にわたる使用は、健 
康上好ましくありませんので避けてください。 ' 

• ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビの画 
面などを見たりしているときに、一時的に筋肉のけいれん 
や意識の喪失などを経験する人がいます。こうした症状 5 を 
経験した人は、ゲームをする前に必ず P 師と相談してくだ 
さし、。また、ゲーム中にこのような症状が起きた場合には、 
直ちにゲームを中 it し、医師の診察を受けてください。 

_ゲームめまい•吐き気 • 疲労感 • 乗り物酔いに似た症 
状などを感じたときは、直ちにゲームを中止してください。 
その後も不快感が続いている場合は医師の診察を受けて 
ください。それを怠った場合、長期にわたる障害を引き起 

• ゲーム¥に秦ゃ irai 劈、奉 &' ゃ I みを1じたときは 、 S 
ちにゲームを中止してください。その後も不快感が続い 
ている場合は、医師の診察を受けてください。それを怠っ 
た場合、長期にわたる害を引き起 e ; す可能性があります。 

• 他の要因により、手や腕の一部に障害が認められたり、疲 
れている場合は、ゲームをすることによって、症状が悪化 
する可能性があります。そのような場合は、ゲームをする 
前に医師に相談してくだき t \。 


目の疲労や乾燥、異常に気が付いた場合、一旦ゲームを中 
〇分の休憩フ 


止し、5〜1〇分の休憩をとつてくださし、。 

A Mm 

0長時間グ 


長時間ゲームをするときは、適度に休憩をとつてください。 
めやすとし tr 1時間ごと! C 10〜15分の小休止をおすす 
めします。 


鷗 k 転审や i 行中の使用、航空機内や病院、公共の場所など 
使用が制限または禁止されている場所での使用は絶対に 
しないでくださし\。事故やけがの原因となります。 

• 力一トリッジはプラスチック、答 S 部品、リチウム電池が含 
まれています。燃えると危険ですので、廃棄する場合は各 
自治体の指示に従つてください。 

使用上のおねがい 

• 極端な温度条件下での使用や保管、および強いショックを 
避けてください。また、分解や改造をしないでください。 

• 論#癪に触れたり、水に濡らすなど、汚さないでください。 



















インターネットを使用した、全く新しいゲームのネットワークを 
i 稱する r モバイルシステム Sij のサービスをご南 i の S 
は、次のことに十分ご注意頂いた上で、お楽しみください。 


I :バ從しバ潤 53 SSHI 


d 料金に関して 

參「ゲームボーイウォーズ 3J は、インターネツトを利用して通信を行い 
ます。通信を行うときには次のような料金がかかります。 


1 ofe/ 分(税別）く全時間帯/全国一律〉 

. ご利用料金は、月間のご利用時間の合計で計算します。 


ンテンツ(情報 °# f)j 


蓄コンテンツごとに設定され、「ゲームポーイカラー」の画 
面! t に表示されます。 

畚亀話会社の設定する料金が発生します。 

※ご利 life 金は、月 c とに精算されます。インターネット 

S 繅と铨吴臺コンテンッ*羅猫 S 福 SS 賊 
卡 WddTj ) へ、は 「羯彙 S 柱」へ存去避ぃくだ 
さぃ。（接癸鲞コンテンッ系 jSW は、铨癸臺ぶ ifsBn こ 
萎！!して、インターネット禱晨翁と答贅して s 兽条させて 

いただきます。） . 

※「モパイルアギ•プタ GE 5® 笼説明書」の“ご利用料金” 
ちあわせてご覧<ださ n 


；#通情にあたつてのご注意 

• ^信申は PE バイルアダプタ GBJ を抜いたり、「ゲームポーイカラー」 
の邊源スイッチを OFR こしたりしないでください。ゲームが正常 
に11#しなくなつたり、セーブ(記録）データが壊れることがあります。 

I E ' 厂 —ベニ-二1 — 匣 p し：;^白こ7一た1 」 

ず邊話機(:※1 ) の通信が終了していることを確認 
してくださぃ。芳=違 A 革の &S は、の i 言％ 
縫 0 十ポタンを»して、 ii 籙を切断してください。 

• 接続する携帯型電話機によって、 使用する「モパイルアダ 
プタ SBJ の縫類が異なります。「乇バイルアダプタ GB 取 
MlSltft」 をご fcq うえ、携帯型電話機に対応した正しい 
r モパイルアダプタ C3B」 をご使用ください。 

• 「任天堂モバイルデータセンター J (※さ）は、定期メンテナンスの 
ため水曜日午前3: 〇〇〜 b : 〇〇の間 r モノ レシステム gb j 

?止いた L 


# パスワードに関して 


「モパイルシスう 
;めご了承<ださ〖 


i パスワードは、 
客様に割り当_ 
前に必ず入 


スウードは、「モパイルシステム GB」 をご利用になるお 
り当てられる暗証番号のことで、通信をはじめる 
入力する必要があります。 
i 「ゲームポ—イウォーズ3」は、パスワードを保存することが 
できますが v 次の e とに十分ご注意ください。 



〖 ードを保存した場合_ 


• •通彳Iをはじめるときに、その都度パスワード入 


力をする要がありません。 

議い点... 「モパイルアダプタ GBJ とカートリッジを紛失した 
場1、他の人に不正に使用される可能性があります。 













モパイルアダプタ GB と、パスワードを保存してし、るカートリッジを，)失してしまつ 
は、すぐに；^胃 i の秦薦きを つてください。ご利用止につき 
ましては、モノ Vイルアダプタ GB 取扱説明書の"ご利用の中止”をご覧ください。 


• • r モパイルアダプタ gbj とカートリッジを紛失した 
場合、他の人に不正に使用される可能性が低くなります。 
悪い点 ♦ • •通信をはじめるときに毎回パスワードを入力す 


読みください。 


クル携帯電話 PDC 、 Cdmaone . PHS 、 

^ GBJ のサービスをご尚 S いただく齧に、携 S 
/ f 5 +タセンター J に接続されます。 


ゲ_ム娥_イウォーズ3とは 

r ゲームポー イウ^—ズ3」は、君がレッド スター 軍、またはホワイトムー 
ン肇の司となり、相手の軍と擬似的戦争をする本格派戦略シミユレー 
ジョンゲームです 5 自軍に指示を出し、敵軍の首都を占領するか、敵の部隊 
を全滅させれば勝利となります。 

笨 ft は 、 r ゲームボー七 ウォー ズ」シリーズの中で も 特に"戦術”をより楽 
しむことがでぎるシ5ユ ^ー シ ョンゲームに 仕上がつ ています。また、 初心 
S の芳にはルールを覺えながら遊べる「ビギナー モード」を 用意し ました 
ので妾し t お楽しみく ださい。 

| _ゴ 装ら■バイ 尨穸__ にも騎応 し、『マップのダウンロード』 
や 『i 兵ユニットの 110 ! 出し i とし、つた ¥ までの ゲームポーイウォーズには 
ない fc 1 方も用意され ています。 

さあ、は塵 1 いました。多こそ君の戦術が試される時です。 


自汝 

コントラ-の iiiiii # ••…6 

ゲームの始め方 . フ 

ルール .. 8 

モード紹介 . 12 


コマンドウインドウ. • ■…14 VS . . . 

命令コマンド . 17 NETWORK モード 

奇識ヂータ .2 k ; ヴオ-ズネツト(モパイルシステム GB ) 


キャンペーンモードの遊び方•••38 
MAP •••••••■ ..…•…•…42 


























3 ント〇—ラ■❿鲁酆餐 tt と纖作 



基本的なポタン操作，各種シ 


A；!t •タン .. コマンドの決定、部隊をつかむ 

B?lt •タン . ..，..キャンセル、コマンドウインド 

ST ART ポタン . ゲームスタート 

SELECT ボタン . ユニット情報表示 

十字ポタン . コマンドの選択、力ーソルの移動 

START ポタン +B ボタン . クリア条件表示 

_ - 二“ . 。•マツつ上の郭隊を —h 的に「仏」 

START ポタン+十字ボタン左右 ..... 未彳寺動部隊へ力ーソルを移動 


ゲームの始め芳 

カート ij ツジをゲームボーイ本体に正 
しくセツトし、電源を入れるとタイトル 
画面があらわれます。 

START ボタンを押すとメニユー画面 
が表示されます。 


メニュー画面 


CONTINUE セーブデータがある場合、続ぎをプレイすることができます。 

十字ポタン: fee でセーブデータを選択し、十字ボタン上下で 
モードを選択したら a ポタンで決定します。 

NEW GAME 窗しくゲームを始めることができます。セーブデータ 

( DATA 1 〜 3) を選択し、司令官であるプレイヤーの名前 
を 1 天务したら、遊びたいモードを選択します。 

各モードについては P _1 2をご覧ください。 

VS プレイヤ士で対戦できるモードです。 

詳しぐ SP .44 をご覧ください。 

map オリジナルのマップを like きるモードです。 

詳しくは R 42 をご覧くださ IA 。 

NETWORK モパイルアダプタ GB を利用したサービス「ウォーズネット」 
を利用するモードです。詳しくは P .46 をご覧ください。 
※セーブにつし Vt： 詳しくは P .1 6をご覧ください。 




























ル _ ル 


このゲームの基本的なルールを説明します。 



m 卞のいずれかの案禅を満たすと 以下のいずれかの条件を満たすと 

嫌利! することができます。 酸 Sfc してしまいます。 



プ^ 

1) 敵軍の首都を占領する。 

2) 敵軍の部隊を全滅させる。 

3) 寧軍からの「降伏宣言」を 
受け入れる。 

1) 螽肇の蒼金を g 議される。 

2) 自罕の部隊が全滅する。 

3) r 酬コマンドを斯する。 


コンピュータは、=差の藥 1阵を満たすと「降伏」します。 

を臺け又れると' 1 ) 、 2) の案^を満たさなくても勝利となります。詳し 
ぐは P . 15「設定』をご覧ください。 

キャンペーンモードでは g ステージ II に日数制限があり、決められた日数以内 
に藤 ft 案 i 牛を満たせない場合、敗北したことになります。 



ゲーム¥の1§は、篆ずレッドスター軍の行動（ターン）から始まります。まず各 
繾でを■し、歌が K できたら■をしつつ M の!鑼を樓 
is していきます。レッドスター軍のターンが終了するとホワイトムーン軍の夕 
ーンに ft ります。ホワイトムーン軍のターンが終了すると1日経過したことにな 
り、ふたたびレッドスター肇のターンになります。これを決着がつくまで繰り返 


1つの部隊は最大10> 
•部の航空ユニ 

—i 

大 10) とし7 
戦闘などで： 


:10人（台）で構成されています。 
ただし、二愈の航空ユ子ット（幻と艦船ユ： 

機(集）で構成され、部隊数は HP (ヒットポイ 
/て表示されます。 

~胃:どでダメージを受け、部隊数 (HP： 

なった部隊は戦闘に負けたことになり 
消滅します。 



.:1 匕 ’::: 


Icferllj したり、 M 縫®「■』などを君ぅ 
には資金と資材が必要です。 

11141 

がら自動的に耐久度に応じて毎日 ■» 日の最初に徴収 
されます。より多くの資金•資材を徴収するためには、 

i くの赫ゃ蹀をし、鼬•赫签 i 蓬 .i 

場の耐久度を上げる必要があります。 

また、 rSEi ゃ rlij にょり A4A.14 惑±_の論及度が下がっ 六 
場合、徴収できる資金や資材の置は減つてしまいます。 




















攻撃の順序について 


CONTROL / ゾック）について 


-轉時の攻撃順は、イニシアティブ(優先順位）によって決まります。先攻•同時 • 
後攻の3つに分けられ、その順序はイニシアティブによって決められます。イニ 
シアティブは各部隊ごとに設定された数値があり、1 HEX (へクス）移動するご 
とに減少します。攻撃順はこのイニシアティブの十の位を比較して決められます。 

i 若の fi の■で【ィニシ 録: ィニシァティブ1。 ^ 


アティブ 19(1 HEX 移動する j 

ごとに2消費）】が 歩兵 【イニシ 


アティブ10】に攻撃を仕掛けI 
fc 場合 L _ 

戦車は歩兵に攻撃を仕掛けるまで |' 

に 5HEX 移動するので、戦車のイ 
ニシアティブは以下の通り 
19-(5X2) =9 

歩兵は移動していないのでイニシ 
アティブは10 

戦車:9<頻:10 I 

この結果、十の位が大きい歩兵が 
先に攻撃することになります。 丨 


1,I , I , M 

O M l " 
M \^mm 

H 盖ゾ -り V ;ノづ1 q .■ 


|ゲーム中では、攻擊する相手部隊 P 

を選ぶ時のカーソルの色で攻撃順 
を判断することができます。 

[ 青:先攻白:同時 赤: 後攻I 


f 1‘1 雨二-ン+ィ冲 ■ 


K 1C 親 


feS の罵り1 HEX は号の螽■の轰能 A 攝 (Z0C) となり、移動中の部隊が敵部 
安の zoc に 5C ると、通過できないなどの制約を受けます。 








































モード紹介 


_纖 



1人で i ぶ6答のモードを紹介します。 

プレイヤー同士で対戦する場合はメニユ- 
「VSJ を邊択してください。 | 

「VSJ について詳しくは P.44 rvsj をご覧くだ 
さい。 


I力めての芳や都 S 箸の芳でも、 r ゲームポーイウォーズ3」独自のシステムや 
. ルールを遊びながら覚えられるモードです。 

ビギナーモードのマップを全てクリアすると、「キャンペーンモード」スタート J 
時の階 if が 「fe 捕生」から「少尉』になります。 

P 皆級について詳しくは F 


ィくは P.39「P 皆級と勲章について」をご覧ください。 


全45のマップを転戦して制圧するモードです。 

音！#を次のマップに持ち越して強化していく育成の要素も含まれています。 
また、『モパイルシステム GBj にも対応し、傭兵ユニットを呼ぶことができます。 
キャンペーンモードについて詳しくは P.38 「キャンペーンモードの遊び方 J を 
ご覧ください。 


あらかじめ扇 S されているマップの¥から遊びたいマップを選択して、コンビユ 
一夕と lift することができるモードです。全60のマップが用意されています。 


ゲ-ム_な齒鐘の__します。 

カーソル 



HEX 意|)ゃ_の藥 1 


コマンドウインドウ - 

B ポタンまたは、部隊がいない HEX で A ポタンを 
#すと r コマンドウインドウ J が開きます。 

音畢しくは P. 14「コマンドウインドウ J をご覧くださ 


や Mifi な自軍の施設にカーソルを合わせ 
て A ポタンを f 甲すとコマンド J があらわれます。 
lj しくは P.1 フ「命令コマンド J をご劈ください。 










コマンドクインドウ 


ゲーム進行に必要なコマンドを実行するため 
のウインドウです。 

B ポタンまたは、部隊のいない HEX にカーソルを合わ 
せて A ポタンを押すと、コマンドウインドウがあらわれ 
ます。十字ポタンの上下で項目を選択し、 A ポタンで決 
差します。 B ポタンを押すとマップ画面に戻ります。 



i 肇の■の二毚(«のァィコン. M/Sg.i 
レベル）力《表^されます。カーソルを部隊に合わせて 
A ポタンを押すと、マップ上のその蟲隊にカーソルが移 
動します。 ' - 

START ポタンを押すと、条件別に並べ替えることがで 
ぎます。 

ゲーム中 SELECT ポタンを押すと、いつでもユニット 
詳細画面を見ることができます。十字ポタンで見たい 
郃隊•項目を選んでください。坪隊にカーソルを合わ 
せた状態で SELECT ポタンを押すと、その部隊の詳 
I画面が表示されます。 



mmmommmrn 

浼の?也、十字ボタンの下を押す 
との苫嶺获 k を見ることが 
できます。 



14 



ゲーム>¥の各種設定を変更することができます。 
START ポタンで項目の説明を読むことができます。 
午#ポタンの: E 卞で填目を選択し、左右で ON/OFF を 
切り替えて A ポタンで決定します。 

B ポタンを#すと、設定は反 ft されません。 

につし、て詳しくは P.21 「__!をご貲ください。 




fi 是が ON の場合の効桌 

アニメ 

rgMj などを® f したときにアニメーションを表示します 

戦闘アニメ 

戦闘時のアニメーションを表示します 

筌 ft S 

1 日のはじめに自動で全補給します 

mmmm 

コンピュータが劣勢になると「降伏』してきます 


iii 


現在行っている演習をやり直すことができます。 


ビギナーモードでのみ使えるコマンドです。 


I^HI 

降伏するとそ ( 


，とそのマップでの戦いに敗北したことに 
なります。 

たとえ® ill: してもマップは何度でも挑戦可能です。 




















魏 S 缝荇しているゲームを¥簖し、。瓦ーブするこ令 
がで|ます。セーブするデータを十字ポタンの:^ 
右で選んで A ポタンでセーブします。セー： 

けば、次回メインメニューの CONTINL 
を遊ぶこと々できます。セーブの後、そ 



現在進行中のマップを縮小して表示します0 
平字ポタンでスクロールすることができ、 A ポタン 
を j| すとカーソルの範囲内のマップ画面に戻ります。 
B ポタンで竞の画面に戻ります。 



癱翁3マンド 

si の命 i や金謹に# i の i 宗をするコマンドです。 


…_:ープしてぉ 
求、茨固メインメニューの CONTINUE から続き 
:ぶことができます。セーブの後、そのままゲー 
ムを羅ける4答は 0K を■菝し、ゲ-ムを簽¥する 一一一—* 

蒔はN0を蓮換して、タイトル彘箇が護余されてから電源を切つてください。 
オートセーブ機能について 

r ゲームボーイウォーズ 3j は、憲な電池切れでセーブできなかつた亀合 
でも、4肇のターンにオートセーブをしています。次にゲームを始 
めるときにメッセージが表示されますので、続きをプレイするかしないか 
を選択して < ださい。 


Si ゃ i ■などの彘 S でを生麄します。 
备施 g にカーソルを合わせて a ポタンを押すと 
その生産できる部隊が表示されるの 1 
字ポタンの上下で選んで A ポタンで決定しま 



生鹿についての決ま t > 

* #1¢をするには資金と資材の両方が必要です。 


鋒しくは P.25 〜 P.33 「部 to データ J をご覧ください。 

• 里麄を 1?えるのは、4肇嗇都から 3 HEX 以内の施設のみです。 
• 50彘隊以上の至澹はできません。 

施設によって生産できる部隊の種類が異なります。 

I 離 HIST 叫 

fill"k てのユニット$ I 空港 [ 全ての航空ユニット "I 


* 肇— S て霧 f したら「«¥」を邏んで、藏筆に荇 ft ■を鋈します。 


16 


17 

















音にカーソルを合わせて A ポタンを押すと、その 
の ii が画面下に表 s されます。もうご Aa ポ 
タンを押すと、その部隊の周りの HEX に （M) のマー 
クがあらわれます。これがその部隊の移動可能範囲 
です。（敵軍の部隊も同様に移動可能範囲を調べる 
ことができます）移動先に力ーソルを合わせ、 A ボタ 
ンを押すと备動します。 






备ての#録は移動した芬だけ fe 料を消費します。 fe 料がなくなると移動で 
きなくなってしまいます。また、 fti ユニットは# fi しなくても s_ 二題 
0D 燃料を消費し、燃料切れになると、墜落してその部隊は失われます。「補 
給』について詳しくは P.21 をご覧くださ VY。 


全部！^ち移動悸や各行動後に待機して行動を終了し 
ます。行動が終了した部顚こはエンドマーク (E) が付き、 
次^)自軍のターンまで命令できません〇ただし r 補給」 
は行動の内に k りません。 

「補給』につし\て詳しくは P.2 1をご覧ください。 




im. 工場. fet. 港は「占領」することによ二 
鹺と-の醒ゃ、—茺がで 
ようになります。首都から 3HEX 以内であれば、 
ii 隊の生産もできるようになります。キャンべ一 
ンモードのみに登_する「通彳言塔 J を占領すると、 

モパイルシステム gb を利用して ri 兵ユニット』 

rSIj をすることができる# iibftSftS (暴真.ミサイル•輪籙毐で 
す。敵軍の首都を占領すると勝利となります。_ 

答命義には i 笑-があり、〇にしなければ占領したことにはなりません。 

fefe 齧の fi 56 (_ii) 



「首都 12001I 都市.工場•空港•港 11001 

は1_の rSSj コマンド H# で真 f 又につき1〇痛らすことができます0 
その irISj などでも論笑 A を#らすことができます。「爆撃 j について詳し 
くは P.21 をご覧ください。 . 

また、£#最で mm することで®笑產を上げることもできます。耐久度が高 

いと、できる夤1•資8が逢えるほか、 rliij で補充される刼隊数も 
儀茄します。「全補給 j について詳しくは p.2i をご覧ください。 


1B 


T9 












i 手の部呼ダ敵部-と隣っ5：-合や二参肇の 
の射程 f; 


，た 4iri 鏡」に突入すること 
i 数の敵部隊がいる場合は、十 
it タンで決定します。戦闘は自 



程に敵部隊が入： 

ができます。射程内に 

-ボタンで選んで、 A ポタンで g _ __ _ ... 

動で 行われ、互いに1度ずつ攻撃して終了します。た 
だしイニジアティブの大小により、攻撃の順番が変化 
します。また、部隊^)兵器には弾数が設定されていて、弾数が〇になると戦闘を 
$亍うことができず、攻撃されても反撃でぎません。 

イニシアティブにつし、て詳しくは P.1 〇をご覧ください。 

攻擊について 

攻撃には直接攻撃と間接攻撃の2種類があり、部隊の持つ兵器の射程によっ 
て決まります。射程1の部隊は直接攻撃、射程2以上の部隊は間接攻撃になり 
ます。（中には直接•間接攻撃用の兵器を装備している部隊もあります。兵器 
は攻撃対象によって、自動で切り替わります） 

— 間接攻撃 




□ 歩兵（射程1 ) I -1 □ケットランラ 

の攻撃範囲 I -1 の攻撃範囲 


爆撃機と潜水艦 S と傭兵 M フリゲートのみ行うことが 
できます。爆！!地点と周囲1 HEX の地形と施設、部隊 
i に读奏を与えることができます（自軍の施設と部隊 
も縫を i けます/驗ユこットとは?謹を季 
けません）。 ii 機の場合は i 擊機のいる hex が爆 
藥減となります。膨嫌 s と# Sm フリゲ-卜の i 
S は編 iS に# fiil を蓮換します。施設は耐久度以上の被害を受けると崩壊 
して機能が停止します。ただし首都と通信塔は耐久度が10残ります。 

ift が i 給命能な施設にいるときと、補給可能な部隊 
に隣接しているときは「補給」を行えます。補給した 
い部隊の# in 前に r_j を選んで a ポタンを押します。 

補給 i を除く全ての地上ユニツトとヘリ•攻撃機日は 
■筆から、縫_は碰 A から、鼸ユ ニ ットは 
補給タンカーから弾薬と_を-給することができま 
1) 「移勤」する前の「補給 j は、行動したことに獻よりません. 

筆の i 籍 ft 隹と$作8の資&を補給できるのは工場だけです..， 

縫ユニットは M に騸しても、 Si と纖の猫ゴ8嬙ずつ »' を縫す 
ることができます。ただし10機以上にはなりません 


:おくと、自軍の部隊が補給可能な施設にいれば、 
.度に応じて部隊を自動で補充することができま 
^こはなりません）。 OFF にすると、自軍の部隊が捕 
&されません。補給するには命令コマンドの「_」 




























ift 筆はの論笑 i を±げたり、 Ai を鲞伦させたりできる藉铢 
な ii です。 


力資金•資材 


si 設の耐久度を±げ、徴収できる蒼 
の誓を邊やしたり、敵軍の占領や爆撃によって 
ネI善を叁けた南羅の耐久度を回復することがで 
きます。「_!!」1回につきX作車の持っている 
資材を1消費します。 

riij 

fifti は rife」 することで地 fc を変化させることができます。 




il 


す。消費する資材は平地で3、 


荒地•森で4で1 


jiki を杂けることができます。消費する資材は2です= 


i ゃ鮝ふを itik して牵 ife にすることができます。消費する資材は 



备送ユニットは他の部隊を搭載して移動することが 
できます。輸 ii ユニットのいる hex に部_を移動 
すると i 載することができます。ただし輸送船に搭 
i できる場所は港と浅瀬のみです。部隊を搭載し: 
てし、る輸送部隊にはトランスファマーク（丁）が付き、 
行動を終了するとエンドトランスファマーク （ET) 
が#き 






























#邊ユニットに M している鎌をマップ S に蔭 ■ 

車（発進）します。 

縫ュニットを論議 (ii)j を籩びます。 

縫の纖を鼸してし、る as は释ボタンの. 

上下で先に降車(発進)させたい部隊を選べます。 

歸(難)Iの HEX を逢んで A ポ•タンを洚すと — 
降車(発進)します。ただし、織した場所が降車(発 


戦闘や爆撃によって人(台）数が減:： 

補給」の他に、同じ部隊を合流させて人（台）数を 
補充することができます。部隊を同じ種類 a 
に隣接させると r 合流」コマンドが実行できます。 

答驗 i では、 T# 朮タンの蘇で赫の又(害） 

数を調節して、 A ポタンで決定します。ただ U 合 
流しても1つの部隊は10人 （S) 以上にはなりま 
せん。なお、爆撃機•輸送機•給油機•艦船ユニット 

は合流することができません。 _ _ 

それぞれのモードでプレイヤーは、最大50部隊までしか扱うことができず、そ 
れ以上部隊を生産することができません。 MAP 上の必要なくなった部隊は選 
択後に「処分」することができます。また、部隊一覧画面でユニットを選択して r 処 
分」することもできます。 



•イウォーズ 3J に登場する部隊は、自軍も敵軍も！! 
f。 #隊の轉萇を M えればそれだけ戦闘を有利に5! 




i ての艤を鵠できる鎌。.武 
遍议辨は_できる。ただし竣 
聾 。 fe_ はIぃ。 

•ミサイル歩與 武器1(—弾数） 

HI 筌ての繾を s 錡籠。關 ft 武器2(射程儀）: 


ii 


! AT ミサィル A (卜 2.1 > I 

___ ____ マシンガン B ( 1,6) 

? 賺に靜し簡 I 菝 i もできるが、 移動力| 2 

lefal #羅労が截ぃ。 最大燃料； 70 

価格/資材 J 200/12 

tJppI •義_ _ (射程._ ^vV-FO-2) | 

室ての; fe 鼗を苫薔■。養も棲武器 2 (射程•弾数）マシンガン日（卜 8) I 
ft できる。キャンペーンモード 移動力 4 

Ln >| でモパイルシステム GB を湊わ 最大燃料 85 

两ノ ないと簦 1しない。 価格/資材 , 600/14 

Erfl ' •雜筆 ： 武器1谢程:麵丨シザィ (0:5) 

figGi の論？縫を箇機したり武器 2 (射程•弾数）マシンガン B ( l. 7) j 


& (L 


縫の論縫を昌 1したり 、 ft 
fe を i 化させることができる。 

^しし--へ」：ノ:/、—: 

『でしか聖■できない。 


程.弾数） 
程•弾数） 






1 _= 1 1 i l=l=lii=ll_= 

1 1 ii flf f 

Ilf 

1 i_f 1 1 iilii' 



ii 


1 = l_-1= 1= 11.1= 

S _ 11 避翁一 • 
p ® s p 

編 & 垂 id 4 iri:&ftlssa 





チタイクウ f 
キカンホ t 


チタィクゥ M-A(2_3., 


チタィクゥ M-S(4*6.4_ 


カノンホウ A (3-6 •4)1 


4500/50 

AT ミサイル B (卜 3).4 


買 11IES1 1 

irs II 鯰 


ii 
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11 S 變 11 !一 

:ニーーニ：11 #-; 二： t ; il 勐 © 


1 i 


•iliiis 

#1騙筆が誠した 
i が勒 t され、藝學ユニットに 
_讎することが躺。縫 
ユニットを1部隊搭載できる。 

ii とベると_%薬るが、 
その分値段が i い。地3：ユニッ 
卜に歸しパランスよく強い。駆 
逐戦車 s に進化できる 。 

ットに対して間接攻撃すること 
ができる 0 

mm^< 

強い。しかし减垂ユニツトや自 

•Alii 

褒 P . f ■が CE ュニット 
め®でもつとも#い。キャンべ 
ーン モードでモパイルシステム 
(3 B を使わないと登場しない。 

mmwmA 

縫ュニットI編关な歸 

mwpti \ 4±ユニぶ卜に対す 
る攻撃力はそれ括ど高くない。 
は織こ篙いぐ 


•®fi ¢1 ® ssg 齒 ® 毖彆 ^ 


1 _____昼慕 




r ^. •戦鼸鼸 B : 武器 1 (射程.弾数): 

.ii ュこット_し_ぃ縫 S 醜2謙•弾数) 

| ふ毫 j を ft つが、ユニットに S す 移動力 

けるはそれほど嵩くない。 最大燃料 
ミ •_ 機 S に亂できる。 価格/資材 

I^c- •戦 _S 武器 1'( 射程•弾数） 

繼 to が離した縑臟-武器2(射程.弾数） 
WN が観:され、鏡 i ユニットにIし 移動力 

_籍最 te することができる。 最大燃料 

価格/資材 

武器1讎•弾数） 

HP* ££ュニットに1し羅关な羅武器2(射程.弾数) 
労を昜つが、 i 縫には篛い。 移動力 

# 18 労は纖こ翯ぃ。 最嫌料 

価格/資材： 

•wms 

is ュニットに S しIぃ叢鐵 
を持つが、戦闘機には弱い。 t 

譬靈 sim- 

•攻擊機 S ‘ - i 

響通 fa が錄した_。« i 

— : ,圓网ュニットと臟ュニッ He 錄し竣 .〆 一 

肇できる。-#隊の z'oc を無 最大燃料 

:瘍し rH£X に歡できる 。 価格/資材 

EZSTI 胃 細■•弾数） i 

mn 驟で繾.繾を祕'でき心武器2(射程.弾数): 
I— 讎義躺の*! 5 ュニット4 移動力： 

fe^aJ 酷ユニットにもダメージを尊え 最大燃料 

Hsl られる。 S 箜讎はできなぃ 。 価格纖 


麵1(射程•弾数）： 
武器2(射程•弾数）’ 
移動力 
最大燃料 
価格/資材 


B •傭兵爆擊機疆 (11 程•弾数） 
ii ■の; zoc を無視して 1 Hex 武器2(射程•弾数) 
に樓？!できる。キャンペーンモ 移動力 

：l^aj ードでモパイルシスデム' gb を 最大燃料 

棲ゎないと簦■しない。 価格/資材 

fc^ri 春輸送機 s 器1(射'程.弾数） 

nB) 線_ユこットを2臟關で職2(射程•働 
きる。發羣你なぐ勝もと 移動力 

ても撻い。 最大燃料 

価格/資材 

觸（射程•麵 

WBj _fa •ヘリを薩く H ニツ武器2(射程•弾数） 
’穩 * 卜に漏經することができる。I 移動力 

%caJ 觀槪、 ffife とても接い。最大燃料 

価格纖 


3 •攻撃へ U 

1|虹:!ニットに#し篱ぃ_琴 
M を持つが、載鐘毳には i い。補 
&I 籍蓽から鑣を叠けることがで 
きる。最擊ヘリ s に遽 fe できる。 

a _祕へ us 


! 書減 ifiS 1 

1ットに舞しできる。 


mwm s 

武器1(射程•弾数) 


■ 価格/資材 
m 器 i( 射程.弾数） 
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隸梟はかなり翯くなっていま名 


地_デ_夕 

マップ主には i? な線が難します。繼のよい# i ゃ驗 tt をするには、 A ，'' 
i の籍靈を命ることが关@です。驀 8 备の施設は中立を示しています。 | 

_鞔，—圖盘5&_， Hi * 

，- ^ non ■する ことで平通にできます。 きます。 

JISS 編纖 ■謎^ ま“編； s 飄普 す— 

へ 

圇会 =SiS 纖 Sj-fes 

、できまを呼ぶことがで含ます。 


m 


ができます0 


i 艦黑 111 邊 mmd 



M 老 3 B ■よ 3 ■ S3 m* £.■» » 

移動コスト表 














































































キャンペー■ンモ _ ドの遊び方 

モードな5ではの遊び方やルールを説明します。 


モード mift で「キャンペーンモード」を選択すると、 
墓 f 本マップ （A 〜 E のゾーン/それぞれ9つのマップで 
構成）が表示されます 0 

叢結は「01ティラジ〖まんとう」しか選択できませんが、 
クリアすると達 M できるマップ（カラーで表余）が増え 
ていぎます。マップ毎のプレイヤーの戦歴により、次 
に進めるマップは変彳匕します。十字ボタンでマップを 
髮択して A ポタンを押すと、選択し力 
H が表示されます。八朮タンを押す 
ポタンを抻すと全体マップへ戻ります。 


選択したマップの状況*目 
/を ft すと■に鼓 5 し、 B 



翁綠の経験値•昇格（レベルアップ）について 


キャンペーンモードの i 賺は、戦闘や_ d •爆撃•補給 etc) 
にIじて iii を獲得します。経験値が一定量に達するとそ 
の IB 歸はレベルアップします。レベルアップし部は、攻撃 
男•誘海务が上がります。また、特定の部隊はレベル S まで育 
てるとの lv 儀に矣钳れ饑されます。 i 『釐か 
らその画 i を麄窮して rfc 化 J を！!行すると、部隊を逢イもさせ 
ることができます。 （ri 化』は未配置の部隊に限り実行でき 
ます。） r 遽化 j でしか現れない部隊もあります。詳しくは 
P.25 の r@p 隊データ」をご覧ください。 


進化 



司令官であるプレイヤーは、戦歴により階 g||_ 

級章を手に入れて昇格していきます。通常、 

キャンペーンモードは r 准尉」からスタ-_ 

しますが、ビギナーモードを全てクリフ 


スタート 
ク u アす 

ると「少尉」からスタートすることができま 


; さ5に、ゲーム中“ある条件”を満たすと、 
案禅に応じた動章を手に入れることができ 
ます。はたしてあなたは全ての勲章を手に 
入れることができるでしようか。 
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.:厂ヌ：— ..... 一.」 j|.L' 二—:』 

，'く ■ :j 匕' 二一.:：ぼ： 

親際.— m g .... g§ . w - s _ 

| p -$- TS ~ r §§~ a -6 p 
W®"«-ig~g~sS'"ar6 » 
■醒 HOT 6_ 

謂 ni 會 g § i 6 漏 

__ _ 【が表示されます。次に 

蓮浜して a ポタンを禹し rieij を趣換します。マップ画面に 
，ルを#■して i 蠢したい4薪を籩びます。（备ち齒した部 i 
は、蒼#と酱 IB から 3 HEXI ® の f 産可能な自軍施設です） 


キャンペーンモードでは、生き残った部隊を次のマッ 
プに鼻ち越して使うことができます。これにより、お 
義に入りの部隊をさらに強力な部隊へと育てること 
ができます。 

-ち-した部隊の使い方 s 

コマンドメニューから riij を鐘 M すると、 #SP 餘が裏余されます。茨に 
鏡いたい#®を墓 M して減タンを译し rieij を蓮浜します。マップ遥麓に 
戻ったら、カーソルをI 
を配置でぎるのは、首ミ 


口 [ tint -—♦ i 軍の施設でも亨 ㈣ 

離れているので部隊を酉 

I I (IlF ^ •自 軍?！ FSf 都か SE 

し | ので部隊を配置できる 

[T ftMl) - • 首都から 3HEX 以内で主 

し [ [y J ではないので .1 を齠 i 


洁なぃ 
;から 3HEX 以内な 
【できる 

Mi から 3HEX 以内でも自軍の施設 
ではないので部隊を配置できない 


□!«! 

[jjjjj] . 肇の； ISomI - 


ff 

fef 、、 ま 


I キャンペーンモードには信塔」と ifr ばれる施設 
. がします。「通信塔」を占領してモパイルシス 
[ テム gb を# u 扇することにより、 r モパイルデータセ 鼷 

ンター（ウォーズネットセンター）」から強力な部隊⑵ 
I ユニット」を呼ぶことができます。「傭兵ユニッ 

卜」はそのマッ:^#、自軍に加えることができます。 

I ri 真ユニット」の呼び方について詳しくは p .57 をご覧ください 〇 


I プレイヤーは r ウォーズネットセンター^からオフイ 
Iシャルマップをダウンロードしたり、傭兵ユニットを 
| #んだりすることで八ッジをもらうことができます。 

I バッジを蟲®に与えると、経験値をプラスすること 
Iができます◊部隊一覧からパッジを与えたい部隊 
を蓬んで f パッジ授与」を実行します。なおバッジ 
[ を与えられるのは未配置の部隊に限ります。 

:パッジは最大99個まで持つことができます。 



プレイヤーの緩'える i 关 i (5〇)の部隊を持ち越している場合、そのマップで1 

は!# i を減らさない限り新たに部隊を生産することはできません。 

ft ち i して«てた織は譏 5 の赫と S じぐ縫を6けて〇又备になった'】 


















エディット マップを作成します0 

プレイ 作成したマップで実際に遊ぶことができます。 

□ビー 保存してあるマップデータをコピーします。 

デ U — 卜 保存してあるマップデータを削除します。 

あげる 赤外線通信を使ってマップデータを相手に送ります。 

も6う 赤外線通信を使ってマップデータを相手から受け取ります。 
※マップデータは『モパイルシステム GBj でダウンロードしたマップを含めて 
10個まで保存することができます。 

※『モバイルシステム GBJI でダウンロードしたマップはあげることができません。: 
※作成したマップは r プレ胃以外【こも rvs モード j で遊ぶこともできます。 


MAP メニュー 5 茜で「エディット1を S 装して、作 S するマップの保存場所を決 
めます。§存4諸が決まるとエディット画面に移ります。 

エディット酬で娜作 

START ポタンを#すとエディットメニューがあらわれます。 

B ポタンを押すと配置メニューがあらわれます。 

(SELECT ポタンで、配置モードを切り換えることができます） 

ポタンで IS したいを選択して、 A ポタンで配置していきます。 

ェディットメニュー 

| はいちモード… 置メニューの「地形」と口 
ニット」を切り換えます。 

マップサイズ •••マップのサイズを十字ボタン 
の左右で変更できます。 

I しきん/しざい •••レッドスター軍とホワイトム 

ーン肇の AS •資を十字ポタンの左右で設定します。 
マップのなまえ •• • マップに名前を付けることができます= 

I ぬりつぶし • • .爺囲を決めて、選んでいる地形で塗りつぶすことができます。 

I セーブする" .ft 成したマップデータを保卷します。 

しゅうりょう •••マップエディットを終了します。 

[ マップができたら、エディットメニューの(•しゅうりょう』を選択して、「セーブして 
からする j か、「セーブしないでする j を選んでエディットを終了します。 















vs 


■ftz 


vs モードはプレイヤー同士で対戦できるモードです e 対戦できる 
マップはスタンダードモードの他に、プレイヤーが作成したマップ j 
でも対戦することができます。 

rvs モード」には1台のゲームボーイを手渡して| 

対戦する rMANJ と、赤外線通信を使って対戦す| 

る 「IR COMM.j があります。 


MAN を選択後、対戦するマップが決まると戦闘が始まります。 
自分の軍の行動が終了したら、相手にゲームボーイ本体を渡します< 



ゲームボーイカラーの亓ノしへ」言3芬を尚かい备わせてどちちかが A ボタン J 舍 
してください。蓮撞が^ PP すると、レッドスター軍からゲームが開始します。（通信 i 
が終わったらゲームボーイカラーを離しても構いません） 

「 rf 」 を璧 


Tmmm _ p 

I択します。「終了」を選択すると接続| 
面になります。 


相手プレイヤーの行動が終_わ今まで1::;.,. 
待ちます。レッドスター軍の行動が終 p 
e f したらコマンドウインドから「受信」| 
t を画面を 表示 します 。 j 

^線通信部分を向かい合わ与て.どちらかが A ポタンを押 
ミすると、ホワイトムーン軍の行動が開始します。（通信が圓 


イカラー両方で旧 COMM. を選択した後、プレイする軍を決 
う選んでください）。プレイする軍が決まると、それぞれ 

いになります。 


2台のゲームポーイカラ- 
めます (相手と違う軍を1 
別の操作にな¢5まあ 


篇 e せっぞくじゅ Wf か-めん ヤーかマップを;央めるまでそのままお i 

を決めると接続準備画面になります 3 : 




ヶ-ムホ-ィ^ f—、 し#ゎジ 
■ してください。通信が終了すると、レッドスター軍の行動I; 

" . カラーを ® しても構いません）。 

で順番に繰り返していきます。 


r わせてどちらかが A ポタンを押 

:逼信が終ゎっ1； 
























NETWORK モード 

ウ ォーズ ネット（モバイルシステム GB) 

ウォーズネットについて 

ウォーズネットは笨ソフト、ゲ^ムボーイカラー、モパイルアダプタ GB、 
携帯型電I舌を使ってモパイルデータセンター（ウォーズネットセンター） 

にアクセス（接続）することで、ゲームボーイウォーズ3に新しい遊びを 
邊 M します。 

ウォーズネットでできること 

籲マップデータをダウン□ード 

新しいマップ（オフィシャルマップ）を取り込むことができます。 

籲傭兵ユニットの呼び出し 

キャンペーンモードの f ツウシントウ』のあるマップでお助け r 禱兵ユニ 
ット j を呼ぶことができます。 

•センターからのメッセージやパッジをうけとる 

ウォーズネットセンターから最新情報、マップ情報などのメッセージやウ 

ォーズネットのご利用状況によってパ'ッジを受け取ることができます。 

# i のまえに 

ウォーズネットセンターにアクセスするにはあらかじめ、モパイ)レアダブ 
夕 gb の取扱説明書をよくお ft みいただき、 r モパイルトレーナー j を使 
ユーザー fc 録をしてください a ユーザー墨録が完了していないとウォ 


ウォ-ズネットセ: 

笨择、モバィルアダプタ gb とをIしく餐 i します。このとき 
携# i 電話の通信状態が良好であることを確認してください。メニュー画 
面より NETWORK を選択するとネットワークメニューが裏返されます。 



ウォーズネット12ンターから送られたメッセージを読むことができます。 


「マップデータをダウンロード J 

ウォーズネットのマップデータをダウンロードできます。 

「センターにアクセス J 

ウォーズネットセンターにアクセスして、ユーザー宛てのメッセージや i (ツジ 


を受け取ります。 

ウォーズネッド fe ンターにアクセスするため「セ 
ンター*にアクセス j を十字ポタンで選び、 
A ボタンで決定します。すると、モパイル 
アダプタ GB をチェックして、接続設定画面 
が表示されます。 
















' くスワードを叢結又%V，今きは普通 
に; fe#： 力®# v されますが、以後は*マーク 
で 1示されます。 

最大16文字です。 


⑩□グイン ID 

モパ‘イルアダプタ内の情報が表示されます。ここでは入力できません。パ 1 

•メー■ルアドレス 奢べ 

モパイルアダプタ内の情報が表示されます。ここでは入力できません。 

•せ0ぞ<さ杏でんわばんこ5 

いま選ばれている接続先電話 fe 号ガ儀示されます。 

ここでは入力できません。 

籲パスヮード 

パスワードを選択すると、パスワード入力画面になります。 

はじめてアクセスする場合はパスワードを入力する必要があります。十字 
ボタンで八°スワードを選び、 A ポタンを押します。 

ード A 力•変更します。 


RBaaBi パスヮード: 

ネットヮー: 

fet^safirBggl ゥォ- 


t レス、接 
-」で設定して< 


接||先電話番 f はこのソフトでできません。 


支#:を_びます。 

茨!'します。 

.します0 

パスワード又力を決定、終了します。 


パスワードは必ず、ユーザー登録し 
たときと同じ文字を入力してくださしV 
八 9 スワードは一度保存すると、2回目 
からは 1 叉另の必要はありません。保 
#しない ia はセンターにアクセス 
するたびする必#があります。 
(P.3,4 のパスワードに関してのご注 
意をお読みください。） 

I パスワードをイする邊答は roKj を##しない i 答は nsioj を十 3 #:ポタン 
で選び、 A ポタンを押します。 
































接続設定画面で START ボタンを ft すと、通話料と接続料の確認画面が観 
示されます。了承される場答は rOKJ を選び、 START ポタン押すとウォ 
ーズネットセンターに接続します。「N0」を選ぶと接続設定画面に戻り 


ます 〇 


はゲ—ムポ”イカラー笨&を ilkte ないて 
¥止するとぎは B ポタンを#してぐ迄 



顏アイコン。 fii 軍は廳の賴が 

歩くアニメーションをします。 
ill が切断されると赤くなります。 


i 謙親 fc ついての顚 i 一 
若の彘箇は接繞終了後の状態です。 I 

墨すると、■にかかつた_が_ 

3 蠢れます。 __ 

※この_で1 余される顯 ft 蘭は、 I_Hf 舌馨で M 余されると 
冀なる場合があります。 



? し、 A ポタンを押すと接義 
籍燊が案#、されます。メッセージが簏 
いていた場合、 A ポタンでメッセージ 
一 ii 商に行きます。メッセージが届 
いていない場合、 A ポタンでネットワ 
ークメニューに戻ります。はじめて接 
S した場答は少なくとも1つのメッセ 
ージが ft きます。 





























メッセージについて 

ウォーズネットセンターから届くメッセージには以下の禱鷄があります。 

① センターからのおしらせメッセージ 
•マップの更新状況 

•サーノ《のメンテナンス情報 

② バッジ配布メッセージ 

バッジ配布メッセージ 

パッジは、マップをダウンロードしたり、傭兵ユニットのよびだしをすると、 
センターへアクセスした#にメッセージと一繞に S られます。 

バッジは、キ會ンペーンモ-"ドで自分の部隊に使用でき v パッジを fe うと 

gB 隊のレベルを上げることができます。 

ifc へのバッジ授与の;^法は p.4i をご覧ください$ 

メッセージをよむ 

メッセージを読むには、「ネットワークメ 
ニュー j より「メッセージをよむ」を選び、 
A ポタンを押します。「メッセージー覧」 
が表示されます0 




— カーソ/レが看している 

. 飯-ク穸セ-ジの 蓄 号翻 f/ 
雇いているメ汉セージの総数 

4籍マ-ゥこ藏:臺德した6捋と、メ ㈣ -ジの 
% 關韻9支#%織されます。 

「メッセージニ覧 j はウォーズネットセンターか5送られたメッセージを 
叢失2〇1^余できます。 2 oi £ ffi になると I ?しいメッセージが届いた時 
に、苦いメッセージか5逢えていきます。. 

ご倉に会け彘れるメッセージは叢失2〇1までです。もしセンターに20通 
改定のメッセージがある4答、苦いほうから 2 〇1を#け彘り、 i りは灰回 
アクセスしたときに臺け取ることになります。 

※凑卷マークのついているメッセージは消えないので、#存マークがつい 
ている愚答、1_で4け A れるメッセージの数が変わります。 
m :10蓮のメッセージを备善している場合、一度に受け取れるメッセー 
ジの数は最大10通です。） 

(ッセージを1びます。 メッセージを鶄きます。 

冰トワークメニューに囊ります。 

] メッセージを消します。 

i _したくないメッセージが i えないように保#します。 

##したメッセージはしいメッセージが届いても消えません。 

もう〗 iSELECT ボタンを ft すと桑存を解除します。 

最大10通のメッセージを保存できます。 

条鏡マーク • …“まだ読んでいな U メッセージです 〇 
イ i # マーク……彳 ft # されているメッセージです。 















ぺージ &D カーソル〆 
メッセージが1ページより篡し、4答は、十字 
ポタンの上下でメッセージ耷スク C3 —ルさせる 
ことができます。 

最初か5入つているメッセージについて 

ウォーズネットセンターにアクセスしなくても、最初から入つているメッ 
セージがあります。 

ウォーズネットで遊ぶ際の説明です。他のメッセージと同様に、プレイヤ 
一の任意で消したり、最大受信数20通を超えると消えてしまいます。 


マップデータのダウンロード 



マップデータアイ:□ン〇 - 
マップデータがない場合は赤、 

ある場合は青です。 

力ーソルで指しているマップデータの 
情報が表示されます。 


L II 乂、」し一— 

ップデータ^胃 j が M 余されますので、マップを保存する場所を選びます。十 
字ポタンでマップを保存する場所を選び、 A ポタンを押します,. 

※マップを彳 i 存する i 薪はユーザーマップと同じ場所を使います。最大で1〇 
個のマップを保存できます。 



ウォーズネットセンターにあるマップデータをダウンロードします。ダウンロ 
ードしたいマップの i 穹してください。マップ番号はセンターからのお 
知らせをお読みになり選んでください。 




















センターにアクセス U 气气キ 
筒じように接続設定画面が H 
されますので、 START ボタンを 
#して、を開始します。 


モパイルアダプタ GB、 携帯型 
話の接続は必ずマップ番号 
の決定の前に行ってください。1 



翳※驪碱 H ] です。 

マップがの i 答、が M 示されます。課金を了承される場合は roKj -：| 
を十字ボタンで選び、 a ボタンを押すとマップがダウン□ードされます。 

FNOJ を達！!するとネットワークメニュー画面になります。 

ダウン□ードが籍わると g 続が終了し、 Sfel 間が#示されます。 

マップを鏠ぶときは、メニュー齒無の 「 mapj から r プレイ j で、 S びた 
いマツプを選択してください。 


OK/NO を選||しない_で一; 
がされます。 


?一定時間（約60秒 


50#)たつと、強制的に接続 




モパイルシステムでのみ呼び出せる傭兵ユニツトをゲーム 


卜をゲーム 每に使用するこ 


とができます。 ig ユニットを呼べるのはキャンペーンモードで「ツウシ 
ントウ J という&醫があるマップに限ります。また、傭兵:!ニツトは1マッ 
プにつき1回しか呼べません。 




fl? ず鐘 S ュニットの i 齡の前に 


マップ！ E のツウシントウを占領すると、 
コマンドメニューに「通信』が増えま 
す。 

「顯 J 毛 

するときと同1 
び Ss す i 兵ュニットを選びます。 a ポ 
タンを森すと羅||設定画面になります。 


を養 M して、ユニットを生産 
Iと h じように十字ポタンで呼 


リレアダプタ G 日、 




















センターにアクセスすると琴^: 
_じように接続設定画面が Mi 
されますので、 START ポタン骞 
押して、接 i を開姶します。 




二 ^! ^ 

OK/NO を選択しなしVI犬態で一定時間（約60秒）たつと、強制的に接続 
が切断されます。 



に i§i するなど、な# M にはできません。 
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ウォ"-ズネット◎籙巍 

入力したはずのパスワードと接続先電話番号が消えていました。 

棲っていたモバイルアダプタが変わると、 1 又方した®是も変わつてしまし J 


ます。その4答ぽ535しなおしてください。 


「ポケットモンスタークリスタルノて 一^ヨン」で達っているモノ (イルアタフタ GB j 
をゲームボーイウォーズ3で使って =b 良いのでしよ5か 1 ? 


□ 

fl 璧ぁりません e 


■ が券し漏うことがあるのですが？ 

Q 湯 SSi ■の-によって、§8日_の■紫 i が籩うためです。1 

wm ダウンロードや i 真ユニットよびだしの蒔、[〇〇えんかかりますがよろ 
■ aI いですか？」という@箇で S 蠢していたら、 IIU 药に ii が彘れてしまつ； 

□ Si した狭 i のまま 4 W 讓螽するのを i けるためです。その愚答はもう 
から ift しなおしてください。 

P| ダウンロードできるマップ番号を教えて！ 

IfV 「センターにアクセス」すると、 if ダウンロードできるマップ ifili が 
Ma S られてきます。また、誓しく Ite れたマップ嚳#の漏が S られてくる 
ことちあ D ます。 


嗲戆_衷拿嗲卜儀羲毳 

r マップデータをダウンロード」で筒じマップを .28 ダウン□ードしてしまった • 
LJI のですが、マップデータ2つ芬のがかかってしまうのでしょうか？— 

□ マップデータ2つ券の ft 金が掛かってしまいます。ダウンロードするときは 
本当に必要なデータなのか注意して < ださ U。 

卜^ [ モパイルバッジは何個まで持てるの？ 

U i 限は99個までです。それ以上はカウントされません。 

貰ったノむジを今やってるゲーム中のユニットに使し)たいんだけど… 

n li を舊予 5 したユニットにはバッジを尊える_はできません。キャンペーン 
bdl モードの茨のマップで齙叠する罰にバッジをあげてください。 

i にメッセージが二释の時は、メッセージは来ないのでしょ5か？ 

n メッセージがたくさんある M 肖で I s しくメッセージが来ると、古いメッセー 
M ジか dlf に翁えていきます。 . したくないメッセージは SELECT ポタンで「保 
Sj をしましょう。ただし、 r 保存』できるメッセージは1〇通までです。 

pi 傭兵は1マップで何度ち呼べるの？ 

n 1マップに i_ だけです。 ii のマップで If たにを_ぶことは fi です。 

M があり_している答に fe ます。） 




ウ清_ズ本黧卜 ci&a 

p| 敵が通信塔を占領しちゃったんだけど… 

□ 善真を#ぶ-が #i です。しかし：蠢 nl んでいる- 

合は無効です。また、敵軍は傭兵ユニッドを召還しません。 

^ 傭兵ユニットは呼んだあとどうなるの？ 

Q プレイヤーのユニットとして、次のマップ以 b も使うことができます。 

ri| たまに/ ( ッジがた<さん送られてくることがあるのですが*? 

|J| それは"当たり”です。おめでとラございます！！ 

0 モパイルバッジを pi 逢えて籩ラユニットに揍してしまったので、リセット| 
してやり直しをしようと思ったのですが、バッジの数は減ったままで、しかセ 
も間違えて与えたはずのユニットの経劇Iは増 x ていま甘んでした。 - 

□ 残念ですが、一鱼パッジを与えてしまうと、もうやり] i しは翁)きません。そ—-’ 
して、揍卷の後にセーブをしていないと、ユニットに加算された経驗 A は# 
S されないので、リセットや不慮の事態で GB 本体の電滅が4ちてしまつた 
場合、そのような事態になってしまいます。それを避けるため、パツジの g 
与の後には必ずセーブする事をお勧めします。 
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「ゲームボーイウォーズ 3 J でモバイルシステム GB を棲つて蘧ぶ場合、「通話料」(ご 1 ) 
「インターネット僅 iS 」 ⑽必科に r コンテンツ俞角辑」_ (親別）が必要にな 
る邊答があります。コンテンツ利用料は有料コンテンツごとに決定されています。 


きがあります。コンテンツ利用料は有料コンテ 
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モパイルデータセンター 

(ウオーズネットセンター）をむすぶインターネットの利用辑 1 
は3) 「コンテンツ勒甫辑」モパイルシステム GB の ii 着 S コンテンツを刹用 


する際に発生する料釜 

オフィシャルマップのダウンロード 30円 < i 測） 


おしらせメッセージの受信 
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モパイルパッジメツセージの受信 


• 「コンテンツ利用料」は2001年8月30日現在の料金です。 

參「コンテンツ ftiiSj に萎がある場は、あらかじめ r 任天堂モパイル 

.* ィンタ-ネットに農 i して_する籍に、―エラ-などで縫が命れた 
邊§でも、 ifc 料や接続料がかかります。あらかじめご了承ください。 

■エラーメッセージについて 

パイルシステム gbj をご利用中、 r 


r モパイルシステム gb 」 をご利用中、「ゲームポー- 
に 1# エラーコード （蕃粤） が義佘された邊答は、 「: 
ナー」歲摄 mm 参の吊の r 潼撞エラーニ麄裏 CP 4 J 
がし t A 余に皆——、 


■イカラー」画面 
r モバイルトレー 
>42〜 47) 」をご 


確認の上、指示に従ってください。 

※叢? fe の泊^など、逼によってもエラーが堯坐することがあ 
ります。しばらく彘簡をおいてから餐_し置し、ご# te ください： 
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• このカートリッジには、ゲームのや^ lii をセーブ（記録)し 
、ています（リチウム電池内蔵）。 
る、纖ス心 


•むやみに電源スイッチを oy 

トリッジを抜き差しする、- _ ... _ 

f によってセーブデータがミ1えてしまったら合、復元はできませ 


J ： どの簾 b ; 
Wo ご了承く 


ク^される ® は、セーブデータを胃 I するこ 
t めします。セーブされている個人情報等が、他の利用者に知ら 


とをおすすめします。セーブされている個人情幸 
れる恐れがあ d ます。 


モ/ 、‘ィルアダプタ GB 及ぴモノ t ィルシスチか GB のサービス 
興藝に!!するあ Ti い會わせは、 C * B © に憨||いします。 
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八ドソンゲームサボート 
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ゲ-ム驢や_鵠、着鹽のおきい i わせにはお#えしておりま + せん。 
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また商業目的の賃貸は禁止されています。 
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